Инструкция к игре
1слайд-титульный
2 слайд- «Начало игры». Кликаем на рупор в верхнем левом углу и слушаем задание, затем кликаем на цифру на кирпиче
3 слайд-«Загадки». Кликаем на рупор в верхнем левом углу и слушаем задание, затем читаем загадку и кликаем на нее до получения ответа
4 слайд- кликаем на цифру на кирпиче
5 слайд- Кликаем на рупор в верхнем левом углу и слушаем задание, затем кликаем по слайду до появления в окне первого инструмента, внизу экрана определяем кому он принадлежит и кликаем на рабочего, при правильном ответе он встанет напротив
6 слайд- кликаем на цифру на кирпиче
7 слайд- «Части дома». Кликаем на рупор в верхнем левом углу и слушаем задание, затем кликаем на черный кружок на доме и называем эту часть
8 слайд- кликаем на цифру на кирпиче
9 слайд-«Лишнее». Кликаем на рупор в верхнем левом углу и слушаем задание, затем кликаем на предметы, неправильный исчезнет, правильные останутся
10 слайд- кликаем на цифру на кирпиче
11 слайд-«Построй по образцу». Кликаем на рупор в верхнем левом углу и слушаем задание, кликаем до появления первой картинки, каркас дома остается неизменным, называем детали внутри него и ищем их на слайде, обращаем внимание на размер, далее по алгоритму
12 слайд- кликаем на цифру на кирпиче
13 слайд-«Техника». Кликаем на рупор в верхнем левом углу и слушаем задание, рассматриваем силуэт и называем что изображено, кликаем на него и получаем яркую картинку
14 слайд- кликаем на цифру на кирпиче
15 слайд-«Материал». ». Кликаем на рупор в верхнем левом углу и слушаем задание, кликаем по слайду до появления в окне первого дома , внизу экрана определяем из какого материала он сделан и кликаем на него, при правильном ответе он встанет напротив
16 слайд- кликаем на цифру на кирпиче
17 слайд- Кликаем на рупор в верхнем левом углу и слушаем задание, кликаем до появления первого жилища , кликаем вверху на картинку предмета который там живет, далее по алгоритму
18 слайд- кликаем на цифру на кирпиче
19 слайд-«Конструктор». Кликаем на рупор в верхнем левом углу и слушаем задание, рассматриваем силуэт и называем конструктор, кликаем на него и проявится картинка
20 слайд- кликаем на цифру на кирпиче
21 слайд- «Определи последовательность» . Кликаем на рупор в верхнем левом углу и слушаем задание, рассматриваем все картинки внимательно, кликаем на них в нужной последовательности, при нажатии на картинку появится цифра порядка, при правильном нажатии порядок определится стрелками
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