Инструкция к игре
1 слайд-титульный
2 слайд- «Приветствие» Кликаем на рупор справа сверху и слушаем задание. 
3 слайд-«Загадки». Читаем загадки о профессиях. Ищем на слайде отгадку и кликаем на нее, заполняя кроссворд.
Правила движения
Знает без сомнения.
Вмиг заводит он мотор,
На машине мчит... (шофер)
Кирпичи кладет он в ряд,
Строит садик для ребят
Не шахтер и не водитель,
Дом нам выстроит... (строитель)
Кто в дни болезней
Всех полезней
И лечит нас от всех
Болезней?
                   (Врач)
Не художник он, но краской
Пахнет неизменно,
По картинам он не мастер -
Мастер он по стенам!
                                        (Маляр)
Он не лётчик, не пилот,
Он ведёт не самолёт,
А огромную ракету.
Дети, кто, скажите это?
                                (Космонавт)
В ресторане и найду я -
Эти люди в колпаках
Над кастрюлями колдуют
С поварешками в руках.
                                       (Повар)
Мы учим детишек читать и писать,
Природу любить, стариков уважать.
                                                   (Учитель)
Разукрасил он весь двор 
И аллейку, и забор, 
Рисовал цветы и дождик 
Боря - будущий... (художник)

С книгой кто в руке - читатель,
Книги пишет кто - ...
Ответ: Писатель
4 слайд- «Чьи предметы». Кликаем на слад до появления первой картинки. Выбираем атрибуты для данной профессии (к каждой картинке 2 атрибута), кликаем на них и они отправятся к профессии, далее по алгоритму
5 слайд-«Результат труда». Кликаем на слайд до появления картинки в окошке, выбираем внизу профессию и кликаем на нее, далее по алгоритму
6-7 слайд- аналогично слайду 5
8 слайд- «Костюм». Кликаем до появления надписи под куклой. Определяем какой костюм подходит профессии,  кликаем на него чтобы исчез. Затем кликаем по слайду и он появится на кукле. Далее по алгоритму
9 слайд-«Назови одним словом». Кликаем на слайд, до появления 4 предметов, называем их, после этого кликаем на круг и слушает ответ, далее по алгоритму
10 слайд- «Лишнее». Кликаем до появления всех предметов в квадрате, затем определяем лишний и кликаем на него. Он исчезнет. Далее по алгоритму
11 слайд-«Действие» Читаем действие, определяем кто его выполняет, кликаем на текст и от действия к профессии двинется стрелка. Далее по алгоритму
[bookmark: _GoBack]12 слайд- «Лишняя професиия» Кликаем до появления всех предметов в квадрате, затем определяем лишний и кликаем на него. Он исчезнет. Далее по алгоритму
13 слайд-Конец. Кликаем на рупор сверху

